Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia poszczegdlnych srédrocznych i
rocznych ocenach klasyfikacyjnych z informatyki w klasie czwartej, wynikajacych z
realizowanego programu nauczania ,, Sposob na informatyke”.

OCENA DOPUSZCZAJACA
Uczen potrafi przy pomocy nauczyciela wykonaé najprostsze zadania:
e Bezpiecznie uruchamia i wyltacza komputer oraz przestrzega zasad BHP w pracowni.
o Wskazuje podstawowe elementy komputera (monitor, jednostka centralna, mysz,
klawiatura).
e Znapojecia ,,plik” 1 ,,folder”, potrafi otworzy¢ wskazany folder.
e  Otwiera programy Paint 1 edytor tekstu; rysuje proste ksztatty otdwkiem lub pgdzlem;
wpisuje pojedyncze stowa na klawiaturze.
e Wie, czym jest internet, otwiera przegladarke i potrafi wymieni¢ 2-3 podstawowe
zagrozenia w siecl.
e Uruchamia program Scratch; odroznia duszka, scene 1 bloki z kodem.

OCENA DOSTATECZNA

Uczen samodzielnie wykonuje typowe, proste zadania:
e Samodzielnie tworzy nowy folder w wyznaczonym miejscu i potrafi zapisa¢ w nim

swoja prace pod odpowiednig nazwa.

Korzysta z narzedzi takich jak wielokat, lupa, linia oraz wypetnienie kolorem; potrafi
dobra¢ barwy w programie Paint.
e Samodzielnie wpisuje tekst; uzywa polskich znakow 1 klawiszy funkcyjnych (Enter,
Shift, Backspace, Caps Lock); potrafi zmieni¢ wielkos$¢ 1 kolor czcionki.
o Wpisuje proste hasta w wyszukiwarke; zna 1 stosuje podstawowe zasady netykiety
(kulturalnego zachowania w sieci); wie, jak chroni¢ swoje dane osobowe.
e Uktada w programie Scratch krotki, liniowy kod, ktory porusza duszkiem lub wydaje
dzwiek.
OCENA DOBRA
Uczen sprawnie, poprawnie i w wiekszosci samodzielnie postuguje si¢ poznanymi
programami:
e Swobodnie postuguje si¢ skrotami klawiszowymi; poprawnie stosuje podstawowa
terminologi¢ (np. pendrive, pamig¢, procesor).
e Modyfikuje rysunki za pomoca zaznaczania, kopiowania, wklejania, obracania 1
rozciggania elementoéw graficznych.
o Formatuje caly dokument (zmienia rodzaj czcionki, stosuje pogrubienie, kursywe,

wyrownuje tekst do srodka lub lewej strony, tworzy proste punktory).



e Bezpiecznie pobiera i zapisuje grafike lub informacje ze stron www na dysk
komputera; potrafi oceni¢, ktore strony sa dla niego bezpieczne (np. Sieciaki.pl).
e Tworzy w Scratchu skrypty wykorzystujace petle (np. blok Zawsze lub Powtorz) oraz
programuje zdarzenia (np. reakcje duszka na klikniecie lub klawisz spacji).
OCENA BARDZO DOBRA
Uczen w petni opanowal materiat, pracuje sprawnie, logicznie i samodzielnie rozwigzuje
problemy:
e Swobodnie porusza si¢ po strukturze folderéw komputera; potrafi bezbtednie

kopiowag, przenosi¢ 1 zmienia¢ nazwy wielu plikéw jednoczesnie.

Potrafi polaczy¢ prace w kilku programach — np. kopiuje wykonany przez siebie
rysunek z Painta lub pobrany obrazek z Internetu i wkleja go  w odpowiednie miejsce
w dokumencie tekstowym.

e Samodzielnie tworzy estetyczny dokument (stosuje akapity, wstawia 1 formatuje
tabele, potrafi podzieli¢ tekst na kolumny).

e Rozumie pojecie praw autorskich; potrafi poda¢ zrodto, z ktérego pobrat
materiaty z internetu; odroznia wiarygodne informacje w sieci od fatszywych.

e Tworzy w Scratchu rozbudowane projekty (np. prosta animacje z kilkoma

wspotdziatajagcymi ze sobg duszkami, ktore prowadzg dialog); potrafi sam znalez¢ 1

poprawi¢ btad we wiasnym kodzie.

OCENA CELUJACA
Uczen wykazuje si¢ wiedzg 1 umiejetnosciami:
o Rozwigzuje nietypowe problemy technologiczne bez pomocy nauczyciela; wykazuje
si¢ duzg kreatywnos$cig w tworzeniu wlasnych projektow.
o Tworzy w pelni funkcjonalne, autorskie gry zrecznosciowe lub edukacyjne w

Scratchu, wykorzystujac trudniejsze bloki.



