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Klasa 1A
Innowacja metodyczno-programowa ,,Fascynujace przygody w $wiecie logiki i
algorytmow” - 1 godzina tygodniowo w roku szkolnym 2026/2027

Innowacja ,,Fascynujace przygody w swiecie logiki 1 algorytmoéw” taczy klasyczna
strategi¢ z nauka kodowania i programowania. Gra w warcaby uczy dzieci cierpliwosci,
przewidywania skutkow wiasnych decyzji oraz szacunku do przeciwnika. Z kolei praca z
robotem edukacyjnym oraz kodowanie na papierze i na macie wprowadzajg uczniow w Swiat
algorytmow w sposob namacalny, angazujacy zmysty i pozbawiony barier technologicznych
(tzw. kodowanie bez ekranu).

Innowacja ta ma udowodnié, ze nauka programowania i logiki to fascynujaca
przygoda, ktdra zaczyna si¢ od prostego ruchu pionkiem na planszy i precyzyjnej instrukcji
wydanej matemu robotowi. Cho¢ te dziedziny wydaja si¢ odlegle, maja wspolny mianownik:
ucza dzieci, jak analizowac sytuacje, wycigga¢ wnioski i1 tworzy¢ skuteczne plany dziatania.

Zatozeniem innowacji jest odejscie od teorii na rzecz praktycznego dzialania i nauki
poprzez zabawe. Uczen moze by¢ nie tylko odbiorca, ale i aktywnym twoércg. Uczestniczac w
zajgciach, uczy sig, ze kazdy btad to cenna informacja zwrotna, a wspotpraca w grupie
pozwala na znalezienie najlepszych rozwigzan nawet dla skomplikowanych zadan. Edukacja
przez dziatanie sprzyja nie tylko efektywniejszemu poznawaniu, ale takze stosowaniu
przyswojonych wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach zardéwno typowych, jak i
wymagajacych kreatywnego czy krytycznego myslenia.
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Klasa 1B
Innowacja metodyczno-programowa ,,Mali artySci — wielkie inspiracje” - 1 godzina
tygodniowo w roku szkolnym 2026/2027

Rozwdj kompetencji tworczych, wrazliwosci estetycznej oraz umiejgtnosci ekspres;ji
plastyczno-artystycznej jest jednym z kluczowych obszaréw edukacji wezesnoszkolne;.

W klasie I dzieci rozpoczynaja systematyczng edukacje szkolng i potrzebuja bodzcow,
ktore wspierajg ich rozwdj emocjonalny, poznawczy, ruchowy i spoteczny. Wspolne dziatania
aktywizujace uczniow wplywaja takze pozytywnie na integracje i ksztattuja relacje oparte na
otwartos$ci 1 poczuciu bezpieczenstwa.

Innowacja ,,Mali arty$ci — wielkie inspiracje” zaktada cykliczne zajecia artystyczne, w trakcie
ktérych dzieci poznaja wybrana sylwetke artysty lub zjawisko artystyczne, wykonaja krotka
rozgrzewke ruchowg inspirowang tematem zaje¢c, stworza wtasng prace plastyczng
inspirowang artysta, opowiedza o swojej pracy, ale takze emocjach zwigzanych z procesem
tworzenia. Zajecia realizowane bedg w statej, powtarzalnej strukturze, aby zapewni¢ uczniom
poczucie bezpieczenstwa i przewidywalnos¢ dziatan. Kazde spotkanie bedzie
dokumentowane w klasowym portfolio prac.

Innowacja ,,Mali arty$ci — wielkie inspiracje”, taczy poznawanie sylwetek artystow z
autentycznym dziataniem plastycznym dzieci. Projekt wykorzystuje podejécie zintegrowane —
taczac elementy historii sztuki, edukacji ruchowej, obserwacji otoczenia oraz tworczego
dziatania.




Klasa 1C
Innowacja metodyczno-programowa ,,Maly badacz — uczymy si¢ przyrody przez
doswiadczenia” - 1 godzina tygodniowo w roku szkolnym 2026/2027

Innowacja pedagogiczna ,,Maly badacz — uczymy si¢ przyrody przez doswiadczenia” -
jej gléwnym zalozeniem jest wzbogacenie tresci podrgcznikowych o elementy praktyczne w
postaci prostych doswiadczen i obserwacji.

Zajecia beda miaty charakter praktyczny i1 zostang dostosowane do mozliwosci
rozwojowych ucznidow klasy pierwszej. Dzieci beda wykonywaly doswiadczenia
indywidualnie, w parach lub w matych grupach, zawsze pod nadzorem nauczyciela.

Doswiadczenia wykorzystywane w innowacji bedg opieraty si¢ na fatwo dostgpnych i
bezpiecznych materiatach, takich jak: woda, powietrze, ziemia, rosliny, przedmioty
codziennego uzytku. Uczniowie naucza si¢ zasad bezpieczenstwa podczas wykonywania
doswiadczen oraz odpowiedzialnego korzystania z przyborow.

Waznym elementem innowacji jest obserwacja zmian zachodzacych w czasie, np.

podczas hodowli roslin. Uczniowie udokumentuja swoje obserwacje w formie rysunkow,

prostych notatek lub wypowiedzi ustnych. Dziatania te rozwing umiejetno$¢ uwaznego
obserwowania, porOwnywania oraz wyciggania prostych wnioskow.

Innowacja sprzyja takze rozwijaniu kompetencji spotecznych. Praca w grupach uczy
wspotpracy, komunikacji oraz wzajemnego szacunku. Dzieci naucza si¢ stuchaé siebie
nawzajem, dzieli¢ zadaniami oraz wspolnie dochodzi¢ do rozwigzan.

Realizacja innowacji pozwoli na lepsze zrozumienie zjawisk przyrodniczych,
utrwalenie zdobytej wiedzy oraz rozwijanie postawy ciekawo$ci poznawcze;.




Klasa 1D
Innowacja metodyczno-programowa ,,Male dlonie — wielka przygoda: od zabawy do
nauki, krok po kroku do sukcesu” - 1 godzina tygodniowo w roku szkolnym 2026/2027

»Male dlonie- wielka przygoda: od zabawy do nauki, krok po kroku do sukcesu” to
innowacja, ktéra ma na celu systematyczne wspieranie rozwoju motoryki matej, sprawnosci
dloni i palcéw oraz grafomotoryki. Dzigki réznorodnym aktywno$ciom, takim jak ¢wiczenia
manualne, prace plastyczne, zabawy paluszkowe 1 rytmiczne, dzieci rozwing swoje
umiejetnosci w sposob przyjemny, angazujacy i motywujacy.

Realizacja innowacji pozwoli uczniom klasy pierwszej poprawié¢ sprawno$¢ manualng
1 grafomotoryke, udoskonali¢ koordynacje wzrokowo-ruchowa, koncentracje, cierpliwos¢
1 wytrwalo$¢. Dzieci rozwing swoja kreatywnos$¢, przygotuja si¢ do nauki pisania i rysowania
oraz zdobeda pewno$¢ siebie w wykonaniu codziennych czynnos$ci szkolnych. Zajgcia beda
taczyly nauke z zabawa, wprowadza dzieci w aktywny i angazujacy proces edukacji
wczesnoszkolnej.

Innowacja zaktada rowniez wzmacnianie koncentracji, wytrwatosci i kreatywnosci, co
wspiera ogolny rozwdj edukacyjny uczniéw klasy pierwszej. Dziatania innowacyjne pozwola
dzieciom osiggac sukces krok po kroku, rozwijajac sprawnos¢ reki oraz pozytywne nastawienie
do nauki.

Innowacja ma charakter praktyczny i dydaktyczny, a jej wdrozenie w klasie pierwszej
pozwoli nie tylko na poprawe motoryki matej, ale takze na odczuwanie radosci z nauki 1
pewnosci w wykonaniu codziennych zadan szkolnych.







